
디자인씽킹 퍼실리테이터 운영안

 본 과정은 디자인씽킹 방법론을 활용한 워크샵과 프로젝트에서 퍼실리테이터 역할을 수행할 전문가를 
키우고자 설계된 과정으로 교육 후 검정과정을 통해 자격을 얻고자 하는 이들을 대상으로 진행됩니다. 
본 과정은 5주차에 걸쳐 회당 6시간씩 총 30시간의 교육을 제공한 후 검정 응시 자격을 부여할 예정입
니다. 

Ⅰ 프로그램 개요         

n 교육 일정
 - 모집 일정 : 4월 8일 17:00 마감
 - 교육 일정 : 4월 20일, 4월 27일, 5월 11일, 5월 18일, 5월 25일(매주 토요일)  
              10:00 ~ 17:00  ※5월4일은 휴강입니다.
 
n 프로그램 대상
 - 디자인씽킹 방법론을 활용한 워크샵과 프로젝트에서 퍼실리테이터 역할수행을 희망하는 자

n 모집인원 : 30명 (선착순 마감)

n 교육 내용
 - 사람중심 디자인의 이해(7h)
 - 디자인씽킹 훈련 방법론(17h)
 - 디자인씽킹 훈련 촉진 스킬(6h) 

n 프로그램 교육비
 - 금  액 : 300,000원 ※별도의 점심은 제공하지 않습니다.
 - 신청자는 신청 보증금(30,000원) 입금 후, 보증금을 제외한 금액(270,000원) 입금  

n 교육 장소 
 - 연수장소 : 지속가능경영재단 교육장 (경기도 수원시 장안구 장안로92 태범빌딩 4층)

Ⅱ 신청 방법   

1. 신청 방법
 - 온라인 접수 : 구글독스 신청서 접수 https://goo.gl/forms/IhL5ZjJ7uXVAdKn42

2. 입금 안내
 - 지정계좌(농협 355-0056-0512-13 / 예금주 : 지속가능경영재단)로 보증금 및 참가비 입금 

3. 교육비 및 보증금 환불 규정 (문의: (재)지속가능경영재단 031-548-2733 / urkim@sefund.kr)
규정 환불 비율

신청 후 3일 이내 및 모집 미달로 인한 폐강시 100%
과정 시작 일주일 전 개인사유로 인한 취소 50%

과정 시작일 이후 환불 불가능 



회차 내용 소요 시간 운영일시

1회차
3/30(안)

§ Orientation & Ice Breaking

§ 디자인과 사람중심 디자인의 이해
100‘ 10:00~12:00

§ 디자인씽킹 방법론

§ 디자인씽킹 프로젝트 사례
100‘

 13:00~17:00§ Mini-Challenge

 - 영감얻기 – 구상하기 - 실행하기
90‘

§ 과정 피드백 30‘

2회차

§ TED TALK

 - Team Building : 마시멜로우 게임을 통한 새로

운 협동의 형태

§ 영감얻기 단계의 이해

100‘ 10:00~12:00

§ 디자인 챌린지 구성하기

§ 프로젝트 계획 수립하기
100‘

13:00~17:00§ 인터뷰 계획하기 (실행하기 – 과제)

§ 후속 리서치 계획하기 (실행하기 – 과제)
90‘

§ 과정 피드백 30‘

3회차

§ TED TALK

 - 창조적 자신감을 얻는 방법

§ 구상하기 단계의 이해

100‘ 10:00~12:00

Ⅲ 교육 과정 구성        

1. 사람중심 디자인의 이해(7h)

 1) 디자인과 사람중심 디자인의 이해

 2) 디자인씽킹 프로세스와 사례

 3) 디자인씽킹의 철학과 사고방식 

   - 협동적 사고 (TED TALK)

   - 창의적 사고 (TED TALK)

   - 통합적 사고 (TED TALK)

2. 디자인씽킹 훈련 방법론(17h)

 1) 미니 워크샵

 2) 영감얻기 (Inspiration)

 3) 구상하기 (Ideation)

 4) 실행하기 (Implementation)

 5) 피드백 받아 개선하기

3. 디자인씽킹 훈련 촉진 스킬(6h)

 1) 사람중심 디자인 프로젝트 설계와 운영

 2) 디자인씽킹 워크샵 촉진 스킬

 3) 디자인씽킹 워크샵 설계   

 

Ⅳ 교육 커리큘럼      



§ 습득한 내용을 공유하기

§ 통찰력 보고서 만들기
100‘

13:00~17:00§ 브레인스토밍

§ 프로토타입할 것을 정하기
90‘

§ 과정 피드백 30‘

4회차

§ TED TALK

 - Designers : Thinki Big !

§ 실행하기 단계의 이해

100‘ 10:00~12:00

§ 프로토 타이핑 하기

§ 시각화 공유하기 피드백 받기
100‘

13:00~17:00§ 아이디어를 개선하여 로드맥 설계하기 90‘

§ 과정 피드백 30‘

5회차

§ 프로젝트 설계의 이해 100‘ 10:00~12:00

§ 퍼실리테이션을 위한 팁 100‘

13:00~17:00
§ 디자이너, 프로젝트 매니저, 그리고 퍼실리테이

터
90‘

§ 과정 피드백 30‘


